
Künstliche Intelligenz im
Französischunterricht –
Chancen und Grenzen

Steffen Obeling
Köln



Material auf
www.obeling.de



Programm

Eingangsvortrag

Schülervortrag und Fragen

Austausch: Design Thinking

Atelierphase: Prompt Crafting



ChatGPT & Co.
Künstliche Intelligenz im Fremdsprachenunterricht









Neuronale Netze

© Christiane Neveling in: FUF 90.



Supervised Learning
Beim überwachten (supervised) Lernen lernt 

der Algorithmus durch gegebene 
Trainingsdaten und Beispielmodelle, welche 

Eingaben zu welcher Ausgabe führen. Hier 
wird nun ein künstliches Neuronales Netz 
(KNN) antrainiert, das anhand der zuvor in 

mehreren Durchläufen erlernten 
Gesetzmäßigkeiten jetzt auch neue Daten in 

die richtige Kategorie einteilen kann.



Unsupervised Learning
Alternativ, wenn z.B. nicht ausreichend 
Trainingsdaten vorhanden sind bzw. die Daten 
vollkommen unbekannt sind, kann auch 
unüberwacht (unsupervised) gelernt werden. Im 
System sind jetzt weder Beispieldaten noch 
Zielkategorien gegeben, der Algorithmus 
versucht in den vorliegenden Daten Muster zu 
erkennen und diese in separate Kategorien 
aufzuteilen. Ein solcher Cluster muss im 
Anschluss an die Analyse noch benannt werden.



Reinforcement 
Learning

Reinforcement Learning ist eine Form von Machine 
Learning, mit der ein Computer lernt, eine Aufgabe durch 
wiederholte Trial-and-Error-Interaktionen mit einer 
dynamischen Umgebung auszuführen.



ChatGPT: Large Language Model (LLM)

semi-supervised learning 
(halbüberwacht)

vortrainierte Daten parallele Verarbeitung von 
Sequenzen



Ständige Feinjustierung durch die Nutzer



Limitations Die Maschine weiß nicht, was 
sie nicht weiß!



Hallucinations
Die Maschine erfindet plausibel klingende 

Unwahrheiten. Diese Halluzinationen basieren 
auf antrainierten Vorhersagen und diese 

wiederum entsprechen den Regeln der 
Wahrscheinlichkeit, nicht der Wahrhaftigkeit. 



Bias 
(oder das ”shit in shit out problem”)



Bias 
(oder das ”shit in shit out problem”)



Bias 
(oder das ”shit in shit out problem”)



Grundkompetenz: Analyse (z.B. mit ChatGPT)



Grundkompetenz: 
Analyse
(z.B. mit bing.com)



Grundkompetenz: 
Analyse
(z.B. mit bing.com)



Grundkompetenz: 
Sprachausgabe
(z.B. mit play.ht)



Grundkompetenz: 
Imitational human
interaction
(z.B. mit ChatGPT)



Prompt Craft
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Prompt Craft



Erste Schritte



Konsequenzen für das Sprachenlernen

JA…,
• LLM haben bereits einen riesigen Einfluss in der Schule.
• LLM können Texte generieren und analysieren.
• LLM können Texte und Textsorten verändern.
• LLM können das Selbstlernen auf Wort-, Satz- und Textebene fördern.
• LLM können Strukturen und Strategien vermitteln.
• LLM bieten ermöglichen automatisierte Spracherkennung.
• LLM sind Dialogpartner in der Fremdsprache.
• LLM können der Korrektur und der Kompensation dienen.
• LLM können bestimmte Rollen übernehmen: „Du bist mein DELF-Trainer…“.



Konsequenzen für das Sprachenlernen

ABER…
• LLM erzeugen Urheberrechts- und Datenschutzverletzungen.
• LLM sind nicht für alle gleich zugänglich, da profitorientiert.
• LLM bedürfen ständiger Plausibilitäts- und Wahrheitsprüfung.
• LLM erfinden Quellen und Fakten.
• LLM basieren auf Zufallsverknüpfungen von tokens.
• LLM sind weder empathisch noch situativ angemessen. 
• LLM können keine sozio-kulturelle Differenziertheit generieren.
• LLM werden viele „white collar jobs“ vernichten.



Erstes Fazit für das Fremdsprachenlernen

• LLM stellen Lern- und Prüfungskultur auf den Kopf!
• LLM werden Langzeitprüfungen und formative assessment stärken.
• LLM werden lokale, soziale und kulturelle Bezüge notwendig machen.
• LLM machen „kritisches Denken“ in Zukunft noch notwendiger.
• LLM verlangen Neujustierung von Mündlichkeit und Schriftlichkeit.
• LLM müssen durch echtes Orientierungswissen überprüft werden.
• LLM machen bessere Urteilsbildungskompetenzen nötig.
• LLM machen in der Schule einen neuen Verhaltenscodex nötig.
• LLM erfordern verstärkte Auseinandersetzung mit Sprache.
• LLM erfordern neue Kompetenz: Prompt Craft.




